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Nvidia Studio: la tecnologia come estensione della??immaginazione

Descrizione

(Adnkronos) 4?2 Nel mondo della creazione digitale il talento non A" la??unica cosa importante. Oggi la
differenza la fa la capacitA di a??pensarea?e e a??produrrea?e unendo arte, tecnica e intelligenza
artificiale, passando da un software alla??altro, da una??idea al suo prototipo visivo, senza
interrompere il flusso creativo. A? in questo spazio complesso, denso, sfaccettato, che NVIDIA ha
deciso di portare le nuove GeForce RTX Serie 50 e la??ecosistema NVIDIA Studio, un insieme di
tecnologie che non si limita a velocizzare il lavoro, ma cambia il modo in cui la??artista puA2
immaginare e costruire. Per mostrarlo, NVIDIA, con il supporto del Talent Hub della??agenzia
milanese LiveMebive, ha selezionato e coinvolto quattro protagonisti italiani di primo piano nel
panorama della??arte digitale: Lorenza Liguori, visual e Al artist; Andrea Chiampo, maestro del
creature design e scultore’digitale; Andrea Crespi, artista cross-mediale, tra digitale e fisico, che
reinterpreta la tradizione attraverso le nueve tecnologie; e Matteo Mauro, artista internazionale
riconosciuto per la sua originale e consolidata ricerca nella??arte generativa contemporanea. Ognuno
di loro ha lavorato con la nuova generazione RTX con un/obiettivo chiaro: capire come la tecnologia
possa amplificare il talento, senza sostituirlo. Il cuore della??ésperienza A" Nvidia Studio, un
ecosistema che accompagna la??artista in ogni fase del suo lavoro. Non si tratta di un software unico,
nA®© di un semplice pacchetto di driver, ma di un insieme di ottimizzazioni, librerie, accelerazioni Al e
tool pensati per rendere ogni applicazione creativa piA! stabile, piAt veloce e piAt intelligente.
La??artista non deve modificare il proprio modo di lavorare: A" la tecnologia che si adatta al suo flusso,
garantendo che Photoshop, Premiere Pro, Blender, DaVinci Resolve o Cinema 4D rispondano in modo
immediato, senza rallentamenti, anche quando i progetti diventano piAt pesanti. Le nuove RTX Serie
50 portano questa esperienza a un livello ancora superiore. Chi lavora in 3D, come Chiampo, scopre
che anteprime e render diventano quasi istantanei: materiali complessi, luci accuratissime, superfici
organiche e dettagli infinitesimali vengono visualizzati in tempo reale, permettendo alla??artista di
esplorare idee piA! velocemente di quanto fosse possibile prima. Il risultato A” un flusso creativo piAt
fluido: si sperimenta di piAt, si modifica di piA?, si arriva prima a soluzioni visive sorprendenti. Chi si
occupa di generare immagini e video con Al, come Liguori, si trova davanti a timeline che scorrono
senza scatti, anche con filmati in 4K o 8K, con filtri pesanti o transizioni elaborate. Le operazioni che
tradizionalmente richiedono piAt tempo, come esportare un video, applicare maschere complesse,
ripulire il rumore digitale, correggere il colore, vengono accelerate in maniera evidente. La??Al
integrata nei software, sfruttata dai Tensor Core delle RTX, esegue analisi e correzioni quasi
istantanee: un volto viene riconosciuto perfettamente, una maschera complessa si crea da sola, una
rotoscopia viene completata in pochi secondi. Per chi lavora con la sperimentazione materica e
digitale, come Crespi, [a??Al diventa un assistente che accelera i passaggi ripetitivi. Le maschere
automatiche, il filling intelligente, il denoise in tempo reale e la gestione delle grandi tele, o sculture
digitali, diventano strumenti invisibili ma potentissimi, che permettono di dedicare piAt tempo ai dettagli,
ai colori, ai materiali, alla composizione. La GPU, in questo caso, non serve solo a a??spingerea?s i
pixel, ma a sostenere la??artista nel processo ideativo. Infine, per chi si cimenta con la??arte
generativa e computazionale, come Matteo Mauro, la GPU A" il motore stesso della??opera. Pattern,
simulazioni, combinazioni procedurali, variazioni infinite: tutto dipende dalla capacitA della macchina di
calcolare rapidamente e con precisione. Con la Serie 50, i tempi si accorciano, le possibilitA
aumentano e |a??artista puA? vedere le proprie idee prendere forma in tempo reale, senza attese.
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Grazie ai Driver Nvidia Studio, certificati e testati con le principali app creative, i software piAt
complessi lavorano senza errori, senza crash, senza incoerenze di colore. Le librerie interne, come
OptiX per il ray tracing o Nvenc per la??encoding video, sono integrate direttamente nei software,
permettendo agli sviluppatori di costruire funzionalitA Al e accelerazioni hardware senza richiedere
configurazioni aggiuntive. LA??utente finale percepisce tutto questo come una sensazione di fluiditA :
niente piA?! attese infinite, niente piAt anteprime a bassa qualitA , niente piAt blocchi improwvisi. In
questo contesto di sfide creative sempre piA! ambiziose, diventa essenziale disporre di computing
power adeguata: i PC NEXTHS basati su schede video GeForce RTX serie 50 rappresentano soluzioni
hardware di ultima generazione, ottimizzate per accelerare il rendering e potenziare le applicazioni
creative piA! esigenti. Non serve essere un esperto di hardware per beneficiare di tutto ciA2. La GPU
gestisce I'ottimizzazione del carico computazionale. Le applicazioni, cosA- accelerate, diventano piAt
veloci, piAt intelligenti e piAt capaci di supportare I'elaborazione di idee complesse. Quando un'unitA di
elaborazione grafica, come quelle della serie RTX 50, agisce come amplificatore del talento umano,
accelerando i processi e abilitando funzionalitA avanzate supportate dall'Al, il confine tra ciA2 che A"
tecnicamente possibile e ciA2 che A" concettualmente immaginabile si fa progressivamente piAl sottile,
restituendo alla??artista la piena libertA di esplorare, sperimentare e creare. In collaborazione con
NVIDIA
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